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Пояснительная записка
Проблема обучения детей дошкольного возраста с общим недоразвитием речи чтению имеет общественную значимость и сопряжена с рядом психолого-педагогических сложностей. Процент детей, недостаточно овладевших первоначальными навыками чтения к первому классу, неуклонно растёт (М. М.Безруких, С.П.Ефимова, Р.И.Лалаева и др.). Поэтому подготовка к обучению грамоте детей с ОНР, ЗПР в рамках ДОУ требует особого педагогического воздействия, выстроенного в систему специальных игр, упражнений, заданий, развивающих способности к наблюдению, сравнению, творческому воображению, вызывающих у ребёнка интерес к работе. 

Разработанные дидактические игры «Магазин одежды», «Читай – считай» для обучения интуитивному и первоначальному осознанному  чтению, также способствуют общему умственному развитию детей, лежащему в основе успешного школьного обучения. Они могут использоваться для игры как одним ребёнком, так и группой детей одновременно.  Разработанные игры служат для развития следующих умений и навыков: 

- пополнения активного словаря, 

- развития связной речи,

- совершенствования фонематических представлений,

- умения делить слова на слоги,

- развития навыка звукобуквенного анализа и синтеза слов,

- соотнесения количества букв и звуков в слове с соответствующим числом,

- развития образного мышления.

        Используемые игровые материалы, такие как картинки-слова, карточки-слова, буквы подвижного алфавита, общие карты, фишки – символы звуков, проверочные карточки звукового и слогового анализа слов, силуэтное изображение предметов, способствуют достижению хороших результатов не только в процессе обучения чтению, но также являются прекрасным познавательным материалом для коррекционной работы с детьми с ЗПР, ОНР. Так как своим разнообразием позволяют детям опираться на более сохранные зоны КГМ (зрительную память, слуховую, речедвигательную). Проверочные карточки способствуют развитию у детей навыка самоконтроля, самостоятельности, уверенности в своих действиях.
        К причинам трудностей выработки навыков чтения относятся: недостаточная подготовленность детей к звукобуквенному анализу и синтезу, а также усвоению абстрактно-символических понятий, требующих соответствующего уровня логического мышления, который у данной категории детей формируется значительно позже.  Поэтому данные психологические особенности, соотнесённые с возрастными показателями  зрелости соответствующих наиболее востребованных психических и языковых способностей детей, были учтены при разработке игр «Магазин одежды», «Читай – считай» и нашли своё отражение в многоступенчатом усложнении игрового материала, разнообразии игровых правил. Предлагаемые разнообразные задания в игре «Читай - считай» формируют у детей практически все основные логические операции: анализа, сравнения, синтеза, обобщения, классификации, нахождения аналогии. А чем выше у ребёнка уровень развития этих умственных действий, тем выше его способность к обучению. Также  при разработке игр  использовался метод глобального обучения чтению Н.А.Зайцева и М.Монтессори (чтение целым словам), где требования к анализу минимальны и основная опора делается на зрительный анализатор.

      В каждой дидактической игре обозначено по несколько логопедических целей и имеется несколько вариантов (уровней) проведения игры. Первый уровень предполагает выполнение заданий по картинкам, а второй – работа на уровне слов. Следовательно, был учтён принцип от простого к сложному.  Таким образом, одна и та же разработанная дидактическая игра, может использоваться на разных возрастных этапах обучения детей чтению. Знакомые игровые материалы позволяют больше концентрировать внимание  на новых условиях и правилах игры, что наиболее важно для детей с ЗПР.
     В дидактической игре «Магазин одежды» интуитивное чтение, заключающееся в распознавании образов (слов) на основе их сопоставления, осуществляется одновременно с активным пополнением словарного запаса (7).  Игра помогает уточнить, расширить и систематизировать знания детей по данной лексической теме, активизировать использование в речи слов-признаков, слов-действий. Также способствует развитию умения сравнивать, обобщать и противопоставлять характерные признаки предметов одежды, обуви и головных уборов. 
       Таким образам, разработанные игры с буквами, словами, складовыми картинками, несомненно, способствуют достижению хороших результатов  в читательских навыках, способствуют профилактике дисграфии и дислексии.
                             Дидактическая игра «Магазин одежды».

 Цель: развитие навыка интуитивного чтения, пополнение активного словаря по теме: «Одежда, обувь, головные уборы».  

Описание: (Игра проводится с одним ребёнком). Несколько раз показать карточки с картинками и надписями, попросить ребёнка «прочитать» слово и узнать, что продаётся в магазине. Поместив карточки на полках магазина, показать их обратной стороной без картинок, спросить ребёнка, что он хочет купить. Если «покупатель» узнал слово, значит, «купил». Начинать игру с 2-3 карточек, постепенно увеличивая их количество.  (Можно разнообразить игру упражнениями «Чего не стало?», «4-ый лишний», «Что изменилось?»). 
Вариант 2. (Три игрока, четвёртый – ведущий).

Описание:  Каждый игрок получает по большой карте (по отделу магазина: одежда, обувь, головные уборы). «Ценники» (карточки-слова, словами вверх) раскладываются посередине стола. Ведущий берёт стопку картинок-слов, показывает по одной. Игрок, в чей «отдел» предмет предназначен, чтобы получить свою карточку, должен быстро  назвать три слова-признака (слова-действия, части предмета по уговору). В противном случае, ведущий перекладывает карточку вниз стопки. Выигрывает тот, кто первым «расставит» свой товар, «развесит ценники» (карточки-слова к каждой картинке). Также, «прочитает» всем, что продаётся в его магазине. 
Комментарий: Если дети читающие, игра проводится только с карточками - словам, а обратная сторона карточки-картинки служит для самоконтроля.

Вариант 3. Три игрока.  Игра состоит из двух частей. Каждый получает по большой игровой карте (отделу магазина), по 6 карточек-слов и по 6 картинок-слов (заранее неизвестных). Раскладывают карточки-слова, принадлежащие к своему отделу, затем начинают обмен друг с другом на нужную карточку (по часовой стрелке). Выигрывает тот, кто первым расставит «свой товар», но игра имеет продолжение. У каждого ещё есть по 6 карточек-слов – это деньги. Магазин открыт, необходимо купить соответствующий товар. Выигрывает тот, кто первым подберёт  соответствующие карточки-картинки и «прочитает», что купил.  
Комментарий: Если дети читающие, игра проводится только с карточками - словам, а обратная сторона карточки-картинки служит для самоконтроля.

                       Дидактическая игра «Читай- считай».

Цель: развитие навыка интуитивного чтения и первоначального  осознанного  чтения; развивать навыки  фонематического анализа и синтеза слов различной звукослоговой структуры; умения сопоставлять количество букв и звуков в слове с соответствующим числом.

Описание: Интуитивное чтение.  Парные картинки.  В зависимости от уровня подготовленности детей возможны следующие комбинации игрового материала: картинка-слово и картинка-слово, картинка-слово и карточка-слово, карточка-слово и карточка-слово, картинка-слово и силуэтное изображение этого же предмета + карточка-слово.

Описание:  В зависимости от выбранной комбинации игрового материала, дети подбирают пару к своим карточкам, «читают» слова. Выигрывает тот, кто первым подберёт пару ко всем своим карточкам и правильно их «прочитает».

Вариант 2. Интуитивное чтение. Слоговой анализ слов. В зависимости от индивидуальных возможностей игроков, игровой материал можно предложить в следующей последовательности: силуэтные изображения предметов, картинки-слова, карточки-слова, карточки - слоговые схемы слов. Как по отдельности, так и в различных сочетаниях, или все сразу.
Описание: Посередине стола выстраивается поезд с четырьмя вагонами, каждый из которых соответствует количеству слогов в слове. Каждый игрок получает свой набор карточек. Выигрывает тот, кто быстро и правильно разместит свои карточки «в соответствующие вагоны». Предполагается самоконтроль проверочными карточками.

Вариант 3.Интуитивное чтение. Звуковой анализ слов. В зависимости от сложности выполнения правил игры, детям можно предложить следующую последовательность карточек: силуэтное изображение предмета, картинка-слово, карточка-слово (она же будет проверочной, на её обратной её стороне есть звуковая схема этого слова). 

Описание: Каждый игрок получает свой набор карточек и фишки для звукового анализа слов. Выигрывает тот, кто быстро и правильно выложит из фишек звуковую схему слова к каждой своей карточке. Предполагается самоконтроль проверочными карточками.

Вариант 4.  Интуитивное и первоначальное (побуквенное) осознанное чтение. Звукослоговой анализ и синтез слов. Составление слов из букв подвижного алфавита.  Игровой материал также имеет предполагаемый уровень усложнения: картинка-слово, карточка-слово, силуэтное изображение предмета. Подбор слов к уже имеющейся схеме. Запись составленных слов.

Описание: Каждый игрок получает свой набор карточек, фишки для звукового анализа слов и буквы подвижного алфавита. Выигрывает тот, кто быстро и правильно выложит слова-названия из букв подвижного алфавита к своим карточкам, «прочитает их». Игра имеет два способа усложнения игровых правил: 1) выложить к «написанному» слову звуковую схему (найти соответствующую ей проверочную карточку, осуществить самоконтроль), выложить из букв подвижного алфавита как можно больше слов, соответствующих данной звуковой схеме; 2) выложенные слова переписать на лист бумаги в клетку.  
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